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PROGETTO OFFERTA FORMATIVA NEL PERIODO ESTIVO

FINALITA’ E OBIETTIVI

Con l’organizzazione da parte dell’Istituto di attività durante il periodo estivo, si intende offrire un’opportunità per un uso intelligente di una quota del tempo libero disponibile da parte degli alunni (e famiglie) interessati.

Attraverso modalità laboratoriali con attività ludico-pratiche, ci si propone di fornire stimoli utili sia alla socializzazione che all’arricchimento culturale.

ATTIVITA’ PREVISTE

Facendo conto della specificità delle singole realtà che compongono l’Istituto, si prevedono tre tipi di attività:

· “Conoscenza e valorizzazione del territorio”, rivolta agli alunni della Scuola Primaria di     

       Braone;

· “Potenziamento delle capacità di comunicazione in lingua inglese in contesti concreti”, 

       rivolta agli alunni delle classi quinte delle Primarie e da tutte le classi delle Secondarie di 

      1° grado dell’Istituto;

· “Laboratorio di Archeologia” , rivolto agli alunni delle Primarie e delle Secondarie di 1° grado dell’Istituto.

“CONOSCENZA E VALORIZZAZIONE DEL TERRITORIO”

Alcune insegnanti della scuola primaria di Braone hanno scelto di ampliare l’offerta formativa nel periodo estivo dell’anno scolastico 2005-2006 per offrire agli alunni della propria scuola l’opportunità di ampliare le conoscenze relative all’ambiente ed alla realtà territoriale in cui vivono.

Già lo scorso anno, nel mese di luglio, era sta effettuata una prima esperienza, che ha visto la partecipazione di metà degli studenti, ed è stata considerata valida sia dagli alunni che dai genitori.

Quest’anno si è deciso di riproporre l’esperienza che avrà inizio lunedì 10 luglio 2006, avrà la durata di tre settimane e si concluderà venerdì 28 luglio 2006, presso la scuola primaria di Braone. L’iniziativa è stata programmata in collaborazione con l’Amministrazione Comunale di Braone.

ORGANIZZAZIONE

ORARIO:

Mattino         dalle ore 9 alle ore 12: aiuto nello svolgimento dei compiti e attività di  

                    disegno e di laboratorio.

Pomeriggio     dalle ore 14 alle ore 16: uscite sul territorio, raccolta di materiale, 

                     svolgimento di giochi di squadra ed attività ricreative. Merenda insieme.

ARGOMENTI

Il filo conduttore dell’esperienza sarà l’osservazione dell’ambiente circostante per diventare più consapevoli che la nostra vita dipende strettamente dall’ambiente in cui viviamo e dalla sua tutela. Un argomento affrontato sarà la conoscenza del torrente PALOBBIA, come si presenta qui nel paese e come è risalendo verso la sua sorgente. 

Un altro argomento sarà la conoscenza del bosco e dei suoi frutti, fiori e funghi. 

Le tracce lasciate da chi ci ha preceduto migliaia e centinaia di anni fa: visita al castello di Cimbergo e osservazione delle incisioni rupestri. 

Il materiale naturale raccolto sarà oggetto di osservazione , classificazione e trasformazione attraverso attività di manipolazione, pittura,scultura e decoupage.

Anche da materiali molto semplici è possibile ricavare oggetti artistici – ARTE –  NATURA - . 

PERSONALE COINVOLTO

LE INSEGNANTI DISPONIBILI SONO:

· LUIGINA BEZZI

· PAOLA DAMIOLA

· MODESTA FRANZONI

Fornirà un aiuto anche la maestra Sandra Mazzucchelli, da alcuni anni in pensione.

Saranno anche coinvolti alcuni studenti delle scuole superiori, ex alunni, che contribuiranno alla buona riuscita del Progetto.

IPOTESI DI COSTI

Si prevede di far pagare una piccola quota di iscrizione, per far fronte ai costi del trasporto con i mezzi pubblici e degli ingressi in piscina.

Non è ancora stata quantificata la cifra. Potranno partecipare gli alunni di tutte le cinque classi della scuola primaria.

VALUTAZIONE FINALE

Si ritiene di verificare il gradimento della esperienza attraverso interviste dirette ai fruitori del corso ed ai genitori.

TOTALE ORE

Le ore complessive previste sono 75.

NUMERO ALUNNI 

Alunni frequentanti: 30.

“POTENZIAMENTO DELLE CAPACITÀ DI COMUNICAZIONE IN LINGUA INGLESE IN CONTESTI CONCRETI”

ATTIVITA’ E METODOLOGIA

Sono previste attività varie che consentano di utilizzare la lingua inglese in modo pragmatico-funzionale: conversazioni, giochi di ruolo, uscite in contesti della vita quotidiana (cortile, piazza, supermercato, chiesa, stazione, castello, parco giochi…), gioco della tombola, giochi vari...

Si punterà su un arricchimento del lessico contestualizzato al luogo, alla situazione e alle persone.

ORGANIZZAZIONE

Le attività verranno svolte dal lunedì al venerdì dal 9,00 alle 12,00, dal 17 al 28 luglio 2006. 

La docente è Anne Grainger, originaria dell’Inghilterra.

TOTALE ORE

Ore complessive: 30.

ALUNNI FREQUENTANTI

Alunni iscritti: 16.

“LABORATORIO DI ARCHEOLOGIA”

Programma

Settimana 3-7 luglio

Lun 3 luglio ore 9-12 (a scuola): 

laboratorio di scavo archeologico. Attività di gioco-approfondimento sul mestiere dell’archeologo e sulla formazione degli strati archeologici; attività pratica di realizzazione di uno scavo archeologico “in scatola”.  

Mart 4 luglio ore 9-12 (a scuola): 

laboratorio di scavo archeologico. Attività di gioco-approfondimento sui metodi e sulle tecniche della ricerca archeologica. Attività pratica di simulazione di uno scavo archeologico “in scatola”.

Merc 5 luglio ore 9-12 (a scuola): 

uno straordinario reperto archeologico: la Mummia del Similaun (attività di gioco-approfondimento attraverso proizione di DVD, e l’uso di CD multimediali).

Giov 6 luglio ore 8,30-12,30 (uscita sul territorio): 

il sito del Castello di Breno dalla preistoria ai giorni nostri. Attività pratica di approfondimento attraverso l’uso di schede, raccolta dati e documentazione fotografica.

Ven 7 luglio ore 9-12 (a scuola): 

rielaborazione dati e immagini e realizzazione cartelloni e/o Power Point sul mestiere dell’archeologo e sul Castello di Breno (uso del laboratorio di informatica).

Settimana 10-14 luglio

Lun 10 luglio ore 9-12 (a scuola): 

laboratorio di archeologia. Attività pratica su come si classificano e si studiano i reperti; il disegno archeologico, il restauro.

Mart 11 luglio ore 8,30-12,30 (uscita sul territorio): 

alla scoperta dell’antica Breno. Attività pratica di lettura del territorio. Raccolta dati, fotografie, osservazione attraverso semplici schede didattiche.

Merc 12 luglio ore 8,30-12,30 (uscita sul territorio): 

viaggio nella vita quotidiana degli antichi romani. Attività di gioco-approfondimento al Museo Nazionale Archeologico di Cividate Camuno. 

Giov 13 luglio ore 9-12 (a scuola): 

attività pratica di realizzazione di semplici oggetti in argilla e materiali naturali sulla base di modelli antichi. 

Ven 14 luglio ore 9-12 (a scuola): rielaborazione dati e immagini raccolte nelle uscite e realizzazione cartelloni e/o Power Point sul mestiere dell’archeologo e sul territorio di Breno nella storia (uso del laboratorio di informatica).

Totale progetto: 33 ore

Numero alunni partecipanti: 15

DATI GENERALI

Numero corsi: 3.

Numero alunni: 56.

Numero ore: 138.







